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Capitolo 1

La Principessa triste

In Egitto, sull’isola di Elefantina,
sorge il grande palazzo del Faraone*.
Molte sono le stanze che accolgono il
Re e la sua famiglia.

Una delle piu belle ¢ destinata alla
Principessa, ma lei non sembra affatto
contenta.




— Uffal Mi annoioooo!

La voce di Tuja, la figlia del Faraone,
arriva fino alla biblioteca, dove
Nefertina e Piramses stanno studiando.
I due bambini 'hanno vista poche
volte ma sanno bene che ¢ sempre
circondata dalle ancelle* che si
occupano di lei.

Capitolo 1

— Lo credo che ¢ stufa! - sbotta
Nefertina. — Non gioca mai con
nessuno!

— Hai ragione, pero la sua stanza ¢
piena di giochi - le racconta Piramses.
— Dicono che ne abbia alcuni davvero
magnifici, provenienti dalle piu
lussuose corti del mondo!




— E vero. Sono d’oro e carichi di
pietre preziose. Meravigliosi!

La voce di Papirkamen, padre di
Nefertina e scriba di corte, i
sorprende. — Ma Faraonses, il nostro
grande Faraone, ¢ molto preoccupato
percheé la piccola e sempre piu triste e
scontrosa.
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Micerina, la gatta di Nefertina, le si
struscia contro e fa le fusa.

— Non ha neanche una gatta con cui
giocare — dice la bambina chinandosi
a grattarle la pancia.

— Non ha neppure un amico -
aggiunge Piramses. — I giocattoli
preziosi non servono a niente, se non
hai amici.
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In quel momento, entra in
biblioteca Serpenaton, capoarchitetto
della Grande Piramide, seguito da
Tanfenaton, suo figlio, nemico giurato
dei due bambini.

— Il Faraone ordina che Nefertina,
Piramses e Tanfenaton si presentino
dalla Principessa Tuja per giocare con
lei.

—Noi? — chiedono i bambini in coro,
elettrizzati. — Andremo nella stanza
dei giochi?
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— Veramente no - risponde deciso
Serpenaton che srotola una pergamena
con il sigillo del Faraone e declama:

“Mia figlia e triste e arrabbiata. Invito
i bambini a inventare un gioco che la
faccia stare allegra. Chi riuscira in questa
impresa, avra la liberta di entrare quando
vuole nella stanza dei giochi e diventare
amico della Principessina”.
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Nefertina e Piramses sono contenti.

— §1, dai, inventiamo un giocattolo
insieme! — propongono a Tanfenaton.

— Ognuno per sé — dice il ragazzino
con un ghigno. — lo voglio essere
I"'unico a entrare nella stanza dei giochi
con Tuja. Vincero e voi perderete!

Micerina gli soffia dietro, quando
esce dalla biblioteca.
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— A me piacerebbe diventare amica
di Tuja — mormora Nefertina.

— Non la daremo vinta a Tanfenaton
facilmente! — conferma Piramses.

— Miao0000!

Anche Micerina e d’accordo.

IS



Indice dei capitoli

La Principessa triste ................ 5
Un giocattolo tutto nuovo .......... 15
Un avversario disonesto ............ 23
Che paural ..............ccooeiiiiiiint 31

E bello ridere! ........cooovvveeeiiiii. 39



